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SISTEM PENGURUSAN INVENTORI ARMADA
(SPIAV3) : USER REFERENCE MANUAL -
APPLICATION — V1.3 (ADDENDUM)

Dokumen ini merupakan dokumen addendum kepada
Dokumen User Reference Manual SPIAv3/URM-
V1.1/NSD/2013 dan SPIAv3/URM-V1.2. Ini merupakan
User Reference Manual SPIAv3/URM- V1.3/NSD/2013
yang akan menjadi lampiran kepada version V1.1 dan
V1.2 untuk melengkap kesemua modul yang ada di
dalam SPIAv3. Mana-mana modul tambahan SPIAv3
yang tidak diterangkan dalan version V1.1 dan V1.2 akan
dijelaskan di dalam dokumen ini. Dokumen V1.1 dan
V1.2 masih perlu disimpan dan dibaca bersama dokumen
V13

Page 1

© This document is the property of Agathis and NSD, NAVY. Reproduction in any form without prior written permission is forbidden.



User Reference Manual — SPIAv3

SPIAv3/URM-V1.3/NSD/2013

Reference SPIAvV3/URM-V1.3/NSD/2013 Type Plan

Author Agathis Status For Approval

Created 28/08/13 Updated 26/08/13

Printed Folder

Agathis NSD

Reviewed and Approved onl: Reviewed and Approved on2 :

Name : Name :

Function : Function :

Signature : Sighature :

Date Version Reason of change Author

02/7/13 V1.1 Created Rosli Mohd Said

16/7/13 V1.2 Masukan modul tambahan Kuasa Kelulusan, Jadual | Rosli Mohd Said
Peralatan dan pindaan KB3

26/08/13 V1.3 Masukan modul tambahan adalah Landing Page, Stok | Rosli Mohd Said,

Butik dan KB2 Tetapan Sukatan

Syahril  bin  Mat
Saad, Muhammad
Abdillah bin
Tajudin

Page 2

© This document is the property of Agathis and NSD, NAVY. Reproduction in any form without prior written permission is forbidden.




User Reference Manual — SPIAv3 SPIAv3/URM-V1.3/NSD/2013

TABLE OF CONTENT

1 (572 4
1.1 TETAPAN SUKATAN L..veutiteteaueestessestessessesssasesseessessessassesseasesssessessessessessessesssesessssssessessessessensessessssssensensessenses 4

2. LANDING PAGE ...cccuuiiiieniiiiinniiiensiiiiensieiienssosisnsosisnsosssnssestsnsssstsnssssssnssssssnssssssnssssssnssssssnssssssnssssssnsssssannsns 5
3. STOK BUTIK . ceuuiiiieniiirenniiiieneiiienesienssesisnsesisnssosssnssesssnssesssssssssanssssssnssssssssssssanssssssnsssssnnsssssnnsssssnssssssnnnns 11
Page 3

© This document is the property of Agathis and NSD, NAVY. Reproduction in any form without prior written permission is forbidden.



User Reference Manual — SPIAv3

SPIAv3/URM-V1.3/NSD/2013

1. KB2
1.1 Tetapan Sukatan

Bahagian ini menerangkan cara-cara untuk mengemaskini kuantiti pek.

1. Tekan Pek pada tab dan senarai barang akan dipaparkan seperti paparan KB2.5.

Paparan KB2.5

Konfigurasi - Kuasa Kelulusan (PMAT Bil. 8 Tahun 2003)

Bil. Part Name Kuantiti Unit Pengukuran
1 Beras Bhasmathi 10,000 GM Gram
2 Beras 20KG 20,000 GM Gram
3 Kicap Pekat 700 WL Williliter
4 Kicap Cair 700 WL Williliter
5 Sos Cili 340 ML Milliliter
6 Sos Tomato 340 ML Williliter
7 WMinyak Masak 5KG 5,000 GM Gram
8 WMinyak Sapi 2,000 GM Gram
] Mee Segera 1 GM Gram
10 Gula Pasir 1 GM Gram

Senarai Kelulusan

New | Pack

Edit

s

N

s

2. Tekan simbol &~ untuk barang yang hendak dikemaskini.
Masukkan Kuantiti dan tekan simpan.
Paparan KB2.6

Paparan KB2.6 akan muncul.

Konfigurasi - Pack KB2
Part Name Beras Bhasmathi
Kuantiti 10000 GM Gram

Senarai Kelulusan

New | Pack
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2. LANDING PAGE

Untuk menguruskan kandungan bagi paparan landing page, pengguna dikehendaki untuk menekan
pada pautan Landing Page yang berada di bawah modul Administration. Di bawah modul Landing
Page, terdapat 4 sub modul iaitu seperti yang dipaparkan pada paparan Paparan 2.1 di bawah :-

e Informasi Terkini

e Lain-—Lain
e FAQ
e Gambar Slide

Paparan 2.1

Landing Page

My Account

Untuk menguruskan kandungan bagi informasi terkini di dalam landing page, pengguna dikehendaki
untuk menekan pautan informasi terkini. Sistem akan memaparkan paparan untuk menguruskan
kandungan informasi terkini di dalam landing page seperti yang dipaparkan pada paparan 2.2.

Paparan 2.2

spiavi x V[ Selamat Datang ke Sisterr. %

«=>C www.agathis.co,

Landing Page - Informasi Terkini Pangurusan Informasi Te

i Tambah Info Terkini

Paparan | Informasi

No Tajuk Mesej Hadapan | Penting

@ @

Dashboard

Demand

Part Catalogue

Purchase

<
a

Recening

Issue Delivery Order

Stock Management 4

Material Provisioning

% crosspng *| 8| pencilpng v ¥ Show alldownloads., %
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Untuk menambah informasi terkini, pengguna dikehendaki untuk menekan butang Tambah Informasi
Terkini dan system akan memaparkan satu paparan di mana pengguna dikehendaki untuk
memasukkan maklumat informasi terkini seperti tajuk, mesej, pilihan paparan hadapan, dan pilihan
informasi penting.

Untuk menetapkan sesuatu informasi adalah informasi penting atau tidak, pengguna dikehendaki
untuk menekan butang di bawah tuangan informasi penting seperti yang dipaparkan pada paparan
2.3.

Paparan 2.3

Paparan Informasi
Hadapan Penting
sli & &
a
n
agi
& &
ig
L) L)
15
an (] (]

Untuk menemaskini maklumat informasi terkini, pengguna dikehendaki untuk menekan butang icon
oy

+ dan system akan memaparkan satu paparan di mana pengguna dapa mengemaskini maklumat
informasi terkini tersebut.

Untuk meneruskan proses mengemaskini maklumat informasi terkini, pengguna dikehendaki untuk
menekan butang Kemaskini. Proses untuk mengemaskini maklumat informasi terkini ini dapar dilihat
pada paparan 2.4

Paparan 2.4
Vo=es pAse—r— -~

Landing Page - Informasi Terkini

TEBM

SPIAvV3
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Ugtiilk memadam maklumat informasi terkini, pengguna dikehendaki untuk menekan butang icon

dan system akan memaparkan satu mesej pengesahan. Untuk meneruskan proses memadam
maklumat tersebut, pengguna dikehendaki untuk menekan butang OK.

Untuk menguruskan maklumat lain — lain di dalam landing page, pengguna dikehendaki untuk
menekan pada pautan lain — lain dan system akan memaparkan satu paparan di mana pengguna
system dapat menguruskan maklumat lain — lain di dalam landing page seperti yang dipaparkan pada
paparan 2.5.

Paparan 2.5
e — e

Landing Page - Konfigurasi

) TEBDM

SPTAV3

5 cressprg % pencitpng # Shoe i desnioas.. %

iy

Untuk mengemaskini maklumat lain — lain, pengguna dikehendaki untuk menekan butang icon =
dan system akan memaparkan satu paparan di mana pengguna dapat mengemaskini maklumat
tersebut.

Untuk meneruskan proses mengemaskini tersebut, pengguna dikehendaki untuk menekan butang
Kemaskini. Proses mengemaskini maklumat lain — lain ini dapat dilihat pada paparan 2.6.

Paparan 2.6

N
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Untuk menguruskan maklumat berkenaan FAQ, pengguna dikehendaki untuk menekan pada pautan
FAQ dan system akan memaparkan satu paparan untuk menguruskan maklumat berkenaan FAQ
seperti yang dipaparkan pada paparan 2.7.

Paparan 2.7

| ST B =TT
samagamsco =

smapn | PaparanHadapan

Untuk menambah FAQ, pengguna dikehendaki untuk menekan pada butang Tambah FAQ dan system
akan memaparkan satu paparan untuk menambah FAQ. Pengguna dikehendaki untuk memasukkan
maklumat FAQ seperti soalan, jawapan, dan pilihan paparan hadapan. Untuk meneruskan proses
penambahan FAQ, pengguna dikehendaki untuk menekan butang SImpan. Proses menamah FAQ ini
dapat dilihat pada paparan 2.8.

Paparan 2.8

V) et Bemg b
wagatisco: =

|

5
Untuk mengemaskini FAQ, pengguna dikehendaki untuk menekan butangicon =  dan system akan
memaparkan satu paparan untuk mengemaskini FAQ. Untuk meneruskan proses mengemaskini FAQ,
pengguna dikehendaki untuk menekan butang Kemaskini. Proses mengemaskini FAQ ini dapat dilihat
pada paparan 2.9.
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Paparan 2.9

W cresspng *| 8 pencitprg # Show all dovmioads.. =

Untuk memadam FAQ, pengguna dikehendaki untuk menekan butang icon g dan system akan
memaparkan satu kotak pengesahan. Untuk meneruskan proses memadam FAQ, pengguna
dikehendaki untuk menekan butang OK.

Untuk mengrusukan gambar slide, pengguna dikehendaki untuk menekan pada pautan Gambar Slide
dan system akan memaparkan satu paparan bagi menguruskan gambar slde di dalam landing page
seperti yang dipaparkan pada paparan 2.10.

Paparan 2.10

| T g e X i A T R T e Y DR R~ wiavs EAGEr e . x|
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Untuk menambah gambar slide, pengguna dikehendaki untuk menekan butang Tambah Gambar, dan
system akan memaparkan paparan untuk menambah gambar slide. Pengguna dikehendaki untuk
memuat naik gambar dan memasukkan maklumat yang diperlukan. Untuk meneruskan proses
menambah gambar slide ini, pengguna dikehendaki untuk menekan butang Simpan seperti yang
dipaparkan pada paparan 2.11.
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Paparan 2.11

S = W [ St Detgy a5 = ¥ [ St Db ses =¥ - et = W[ Selaeat Dty e 55 e 00 < |

Untuk mengemaskini maklumat gambar slide, pengguna dikehendaki untuk menekan butang icon
h

+  dan system akan memaparkan satu paparan di mana pengguna dapat mengemaskini maklumat
gambar slide. Untuk meneruskan proses mengemaskini maklumat gambar slide tersebut, pengguna
dikehendaki untuk menekan butang Kemaskini seperti yang dipaparkan pada paparan 2.12.

Paparan 2.1

P 0 T T g o e —"—, (e —y —"— Y T PR U — — < |

N

Landing Page - Gambar Skde Fencumsan Samear Se3s | TAmEan Gamear

Untuk memadam maklumat gambar slide, pengguna dikehendaki untuk menekan butang icon g
dan system akan memaparkan satu kotak mesej pengesahan. Untuk meneruskan proses memadam
maklumat gambit slide tersebut, pengguna dikehendaki untuk menekan butang OK.

Page 10

© This document is the property of Agathis and NSD, NAVY. Reproduction in any form without prior written permission is forbidden.



User Reference Manual — SPIAv3 SPIAv3/URM-V1.3/NSD/2013

3. STOK BUTIK

Modul Stok Butik akan memaparkan stok butik di mana nama barang dan kuantiti yang berada di
dalam stok butik juga akan dipaparkan. Untuk berbuat demikian, pengguna dikehendaki untuk
menekan butang Butik Stok di bawah module Stock Management dan system akan memaparkan
paparan bagi stok Butik seperti yang dipaparkan pada paparan 3.1

Paparan 3.1

re Ho Kenalan

o/c|olcolo|o/c|ole

Untuk menambah stok, pengguna system dikehendaki untuk menekan butang Tambah Stok dan
paparan bagi menambah stok butik akan dipaparkan. Pengguna system dikehendaki untuk
memasukan maklumat seperti nombor kenalan, jumlah kuantiti stok dan catatan sekiranya ada.
Setelah kesemua maklumat yang dikehendaki telah dimasukkan, pengguna system dikehendaki untuk
menekan butang Simpan untuk meneruskan proses penambahan stok butik. Sistem akan
memaparkan mesej penambahan stok butik berjaya seperti yang dipaparkan pada paparan 3.2

Paparan 3.2
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Untuk mengemaskini jumlah kuantiti stok bagi sesuaty barang yang terdapat di dalam stok butik ini,

pengguna dikehendaki untuk menekan butang icon * . Sistem akan memaparkan paparan di mana
pengguna system boleh mengemaskini jumlah kuantiti stok berdasarkan kepada barang yang
dikehendaki untuk dikemaskini seperti yang dipaparkan pada paparan 3.3

Paparan 3.3

Untuk meneruskan proses mengemaskini jumlah kuantiti stok di dalam stok butik, pengguna
dikehendaki untuk menekan butang Kemaskini supaya jumlah kuantiti stok dapat dikemaskini dengan
jumlah yang dikehendaki seperti yang dipaparkan pada paparan 3.4

Paparan 3.4

Sekiranya pengguna system ingin memadam rekod barang beserta dengan jumlah kuantiti stok yang

berada di dalam stok butik, pengguna system dikehendaki untuk menekan butang icon . Sistem
akan memaparkan satu kotak amaran pengesahan.

Sekiranya pengguna system menekan butang OK bagi kotak amaran pengesahan tersebut, maka
system akan memadam rekod barang dan jumlah kuantiti stok yang berada di dalam stok butik
tersebut.
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